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O avanco da tecnologia ndo traz somente inovages no &mbito dos
equipamentos, mas também no que é possivel fazer com eles. Com a
difusdo da informatica e, por conseguinte, do uso de computadores
no contexto educacional, um novo conceito passa a integrar o con-
junto das tecnologias educacionais: o de objetos de aprendizagem
(OA). Dentre as pesquisas ja realizadas, ha um grande nimero de de-
fini¢des que tentam dar conta do que seria um OA. Parece, entretan-
to, existir uma tendéncia a classifica-lo como sendo qualquer conte-
Udo digital com fins educativos passivel de reutilizacdo (Wiley,
2004). A necessidade de ser reutilizivel, todavia, faz com que um
OA precise satisfazer também outras caracteristicas como granulari-
dade, interoperabilidade e recuperabilidade. No Brasil, as disciplinas
exatas fazem amplo uso de OA's na producao de materiais didaticos.
De forma diferente, a area de humanas parece fazer um uso mais res-
trito de OA's. Diante do exposto, esta comunicacdo pretende apre-
sentar o conceito de OA e discutir o papel dinamizador que este novo
recurso digital pode assumir nos ambientes de aprendizagem que fa-
¢am uso do computador. Serdo demonstrados alguns objetos produ-
zidos no Brasil e 0s repositérios a partir de onde eles podem ser a-
cessados, bem como 0s projetos existentes no pais que envolvem a
criacdo de novos objetos. Por fim, abordaremos a escassez de OA na
area de linguas e discutiremos as possiveis estratégias para reversao
desse quadro.



