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O presente trabalho tem como objetivo desenvolver entre os estudan-
tes do Ensino Fundamental da Escola Estadual Manoel Bonifacio Nunes da
Cunha um projeto que visa averiguar se os conhecimentos ja adquiridos
pelos alunos na escola sdo suficientes para a elaboragdo de produgdes escri-
tas de €xito, no que tange a norma culta da lingua, pois é de conhecimento
geral, a dificuldade enfrentada pelos alunos em se apropriarem da norma
padrdo de escrita da lingua. A partir da problematizagdo em cima do ensino
da norma padrdo da lingua portuguesa, a limitagdo do ensino das oragdes
coordenadas na turma do de 8° ano do Ensino Fundamental, elaboramos
uma atividade em que o professor de Lingua Portuguesa, apds apresentar
em aula expositiva o conteudo tedrico de Oragdes Coordenadas em sala de
aula, pediu para os estudantes se dirigirem para a quadra de esportes da
escola, onde desenvolvera atividade a partir de jogo conhecido dos estudan-
tes, adequando o conteudo a brincadeira. Chegando a quadra, organizara
uma atividade através de jogo, uma brincadeira a partir de outra ja conhecida
dos alunos, a “Bandeirinha”, que sera adaptada e ficard assim: o professor
dispora em cada lado da quadra, adesivos nas redes de futebol da quadra,
papéis sulfites com conjungdes coordenativas variadas, separard a turma em
dois grupos opostos, um de cada lado, no decorrer da brincadeira, assim
como na bandeirinha, os oponentes deverdo invadir o territério inimigo e
pegar uma folha, dirigir-se ao professor, sem ser queimado pelos colegas,
assim como na brincadeira original, devera formular uma oragdo de forma
oral, obedecendo ao devido sentido da conjun¢do capturada e assim somar
ponto para seu grupo. No final, o professor somara os pontos adquiridos por
cada grupo e no final dard um brinde para o grupo vencedor.
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