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Apresentam-se nesta comunicagdo os resultados de uma pesquisa de-
senvolvida no Programa de Inicia¢do Cientifica, na Universidade Federal do
Acre, que teve o objetivo de produzir material didatico para o ensino das
grafias correspondentes ao /s/, a ser utilizado em turmas de alunos do 6° ao
9° ano do nivel fundamental. O trabalho foi realizado em equipe (duas bol-
sistas do Curso de Letras e um bolsista do Curso de Sistema de Informa-
¢do), com o percurso das etapas a seguir relacionadas: pesquisa bibliografi-
ca em gramaticas e livros de ensino de lingua portuguesa no nivel funda-
mental; elaboragdo de lista das regras concernentes as grafias do /s/; elabo-
racdo de atividades, também pesquisados em livros didaticos, mas reelabo-
rados para um novo formato, o de um jogo em aplicativo para smartphone.
Esse jogo foi o resultado da pesquisa, constituindo-se em instrumento dida-
tico-pedagogico que se espera somar aos recursos disponiveis para os pro-
fessores de lingua portuguesa do nivel de Ensino Fundamental. Atualmente,
0 jogo passa por testes para fins de aperfeicoamento antes de ser disponibi-
lizado. No decorrer da pesquisa, constatou-se a pouca quantidade de materi-
ais didaticos interativos para uso dos professores no trabalho com a tematica
em suas aulas, o que confirma a relevancia da presente pesquisa.
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