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Os estudos sobre multimodalidade vém demonstrando como constru-
imos significado a partir da interacdo entre os diferentes modos semi6ti-
cos e com base em contextos socioculturais especificos. Nos ultimos
anos, com o advento dos recursos tecnoldgicos, os materiais didaticos
digitais, como videoaulas, sdo produzidos com os mais diversos objeti-
vos. Nesta perspectiva, o presente trabalho tem como objetivo demons-
trar como a multimodalidade pode ajudar ndo sé no ensino do contetdo,
mas também na construcdo da interatividade entre o professor e as pesso-
as que assistem as videoaulas. Neste viés, comparamos o emprego de
diferentes recursos multimodais presentes nos corpus analisados. Do
ponto de vista metodoldgico, a analise dos diferentes recursos semioticos
levou em conta as diferentes categorias e subcategorias descritivas dos
trés dominios da Gramatica do Design Visual (GDV). J& para a anlise
da relacdo entre gestos, fala e a plataforma do YouTube, utilizamos os
dois primeiros blocos do Sistema de Anotacdo Linguistica para Gestos.
Resultados preliminares demonstram que as videoaulas vao além da mera
reproducdo da aula tradicional por meio de um outro formato de midia.
Elas sdo um novo espago de ensino, por meio do qual as relagdes entre
professor, aluno e material didatico sdo ressignificados. Dessa forma,
entender essa linguagem se faz necessaria na medida em que esses recur-
sos tecnologicos se tornam cada vez mais presentes no cotidiano de pro-
fessores e alunos.
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