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Nosso objetivo neste trabalho é propor reflexdes sobre o conceito de
jogos de linguagem e de gramatica, conforme a concepcdo tedrica de
Wittgenstein (1999), para que possam servir de encaminhamento pratico
para o ensino de Lingua Portuguesa na Educacdo Bésica. Para isso, con-
trapomo-nos ao modelo tedrico referencial do significado, o qual concebe
0s sentidos da linguagem como relacdo isomorfa entre palavra e realida-
de. Assim, fundamentando-nos tedrica-metodologicamente nas concep-
¢Oes wittgensteinianas, entendemos que os sentidos da lingua séo deter-
minados por regras de associagdo no processo interativo, sendo essas
regras estabelecidas em cada contexto de comunicagdo. Além disso,
propomos um possivel avanco na percepcdo dos jogos de linguagem,
entendendo a produtividade linguistica como determinada por regras
constitutivas do contexto de realizagdo, em que as habilidades dos indi-
viduos sdo determinantes, ndo somente para demarcar os significados
desejados, mas, sobretudo, para engajamento nos diversos contextos de
comunicagdo, concebendo a lingua numa perspectiva pragmatica, social e
interativa.
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