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Jogos podem ser utilizados como material didático e utilizados 

como parte integrante dos conteúdos programáticos de língua inglesa e não 

apenas como uma atividade divertida, por seu caráter pedagógico de pro-

porcionar oportunidade de comunicação real (HADFIELD, 1985, p. 4). 

Esta comunicação objetiva apresentar uma pesquisa em andamento que 

tem por finalidade discutir acerca de jogos como material didático no pro-

cesso ensino-aprendizagem de língua inglesa, especificamente para o de-

senvolvimento da oralidade de alunos iniciantes nos estudos desse idioma. 
Busca contribuir com os avanços nos estudos dessa área, principalmente 

buscando desenvolver orientações no que se refere à análise, adaptação e 

criação de jogos diversos que podem ser feitos pelo próprio professor ou 

mesmo pelos alunos e voltados para o desenvolvimento linguístico na ha-

bilidade oral. 
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